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180° Orizzontali — parapalle in elevazione

10 carte ; 4 Piatti, 1penalty;

24

MEDIUM COURSE
COMSTOCK

Segnale Acust
Ultimo

5-18 m.
: Nel box A relax
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Al segnale acustico dopo aver azionato il bobber, tirando la fune (con entrambe le
mani come mostrato dal range officer) caricare I’arma ed ingaggiare tutti i bersagli

appena visibili (2 colpi per le sagome e 1 colpo per i piatti)

Come da regolamento IPSC-FITDS
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CARICATORI MASSIMO 15 COLPI

Angoli di Sicurezza

Tipo
Contegg
Bersagl
Colp
Punt
Distanze
Start
Stop
Start
Procedura
Penalita’
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MEDIUM COURSE
COMSTOCK

Tipo

10:

Contegg

9 carte, 3 penalty, 4 piatti

22
110

i

Bersagl
Colp

1 minimi

i

Punt

5-20 m.
Relax, fronte ai bersagli all’interno box A , arma in fondina caricatore inserito colpo

non camerato

Distanze

ion

it

Starting Pos

Al via caricare I’arma ed ingaggiare tutti 1 bersagli appena visibili con 2 colpi

ciascuno e un colpo per i piatti.

Procedura

Segnale Acustico

Start
Stop

Ultimo Colpo

Come da regolamento IPSC-FITDS

ta’:

i

Penal

180° Orizzontali — Parapalle in elevazione

Angoli di Sicurezza

CARICATORI MASSIMO 15 COLPI
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180° Orizzontali — parapalle in elevazione

CARICATORI MASSIMO 15 COLPI

MEDIUM COURSE
COMSTOCK

6 carte

16

80

7-15 m.

Segnale Acustico
Ultimo Colpo

Al segnale acustico ingaggiare, dalla finestra alta esclusivamente le sagome T1
T2 T3 e i due piatti quindi dalla finestra bassa dopo aver obbligatoriamente
effettuato un cambio caricatore ingaggiare i restanti bersagli. (2 colpi per le

sagome ¢ 1 colpo per 1 piatti)
Come da regolamento IPSC-FITDS

si dovra usare.
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1 minimi

i

Starting Position: Nel box A relax
Angoli di Sicurezza

Tipo
Contegg
Bersagl
Colp

Punt
Distanze
Start

Stop
Procedura
Penalita’
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LONG COURSE
COMSTOCK

.
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ipo

T

10:

Contegg

2 penalty;

i,

13 carte ; 3 Piatt

29

i:

Bersagl

Colpi minimi
Punti

145

5-18 m.

Distanze
Start
Stop

Segnale Acustico
Ultimo Colpo

in fondina caricatore inserito colpo non camerato.

Starting Position: Nel box A relax, arma

Al segnale acustico caricare I’arma ed ingaggiare tutti 1 bersagli appena visibili (2 colpi per le sagome e

1 colpo per i piatti)

Procedura

Come da regolamento IPSC-FITDS

Penalita’

180° Orizzontali — parapalle in elevazione

icurezza:

i

Angol

CARICATORI MASSIMO 15 COLPI



